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Terraformacja Marsa

Cena 190,00 zt
Dostepnos¢ Dostepnos¢ - 3 dni
—— - Czas wysyiki 3 dni
TER A.Fnﬂ:iﬂhCJA Kod producenta LFCACA267

M A R SA Kod EAN 5901549927900

Opis produktu

Terraformacja Marsa (edycja polska)

Zmien Marsa w planete zdatna do zycia!
"Obwieszczenie o terraformacji:

Rzad Ziemi zostat powotany w 2174 roku i od samego poczatku, przez niemal péttora wieku, nieustannie dazyt do osiggniecia
globalnej jednosci i pokoju. Naszg misjg byto stac sie uniwersalnym dla catej ludzkosSci narzedziem ksztattowania lepszego
jutra.

Ziemia jest przeludniona, a jej zasoby sie kurczg. Dzi$ stoimy przed wyborem: cofng¢ sie cywilizacyjnie albo ruszy¢ w
przestrzen kosmiczng i znalez¢ dla naszej rasy nowy dom. W zwigzku z tym nasz kurs jest jasny - musimy zmieni¢ Marsa w
zdatng do zycia planete.

Terraformacja Marsa to przedsiewziecie tak wielkie, ze wymagac bedzie wspdlnego wysitku catej ludzkosci. W tym celu Rzad
Ziemi powota Komitet Terraformacji i wprowadzi globalny podatek. Wszystkie korporacje i przedsiebiorstwa, ktére udziela nam
swojej pomocy, zostang przez Komitet hojnie wynagrodzone. Wierzymy, Zze wybrane przez nas srodki i metody zaowocujg w
przysztosci nowym domem dla naszych potomkdéw. Dziekujemy wszystkim za uwage!"

- Levi Uken, rzecznik Rzadu Swiatowego, 16 stycznia 2315 roku

Ludzkos$¢ rozpoczeta ekspansje w Uktadzie Stonecznym. Na Marsie zatozono juz kilka niewielkich kolonii. Ich mieszkancy sa
odgrodzeni od naturalnego $rodowiska straszliwie zimnej, suchej i niemal pozbawionej atmosfery planety.

Zwiekszenie odsetka imigracji z Ziemi wymaga terraformacji Marsa, czyli dostosowania jego srodowiska, aby ludzie mogli w
nim przezy¢ bez sprzetu ochronnego i aby zminimalizowa¢ $miertelnos¢ w wyniku drobnych wypadkéw. W zwigzku z tym Rzad
Ziemi zdecydowat sie wesprzec kazda organizacje, ktéra przyczyni sie do tego wiekopomnego dzieta.

Hojne dofinansowanie przycigga gigantyczne korporacje, ktére pragna zwiekszy¢ swéj udziat w rynku i sta¢ sie najbardziej
wptywowymi podmiotami realizujgcymi projekt terraformacji. Ujarzmienie Czerwonej Planety to dla wielu szansa na
oszatamiajacy sukces.

Na czym to polega?

W Terraformacji Marsa gracz obejmie kontrole nad jedna z korporacji i jako jej zarzad bedzie kupowac i zagrywac karty
opisujace rézne projekty inwestycyjne. Zazwyczaj projekty bedg bezposrednio lub posrednio przyczyniac sie do procesu
terraformacji, moga tez jednak by¢ przedsiewzieciami biznesowymi innego rodzaju.

Aby wygra¢, gracz musi osiggnag¢ wysoki Wspétczynnik Terraformacji (WT) i zdoby¢ duzo Punktéw Zwyciestwa (PZ). WT gracza
wzrasta za kazdym razem, kiedy podniesie on jeden ze Wskaznikéw Globalnych (Temperature, poziom Tlenu lub liczbe
Oceandéw). Od WT zalezy podstawowy dochdéd gracza, a takze jego podstawowy wynik.

W miare przebiegu procesu terraformacji gracze beda mogli realizowa¢ coraz wiekszg liczbe projektéw. Dodatkowe PZ mozna
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zdoby¢ za wszystko, co przyczyni sie do zwiekszenia panowania ludzkosci nad Uktadem Stonecznym, na przyktad za
zaktadanie miast, budowe infrastruktury lub ochrone Srodowiska.

Czas odmierza sie w Pokoleniach.

¢ Gracze rozpoczynaja kazde Pokolenie od fazy kolejnosci,

* nastepnie przechodza do fazy badan naukowych, podczas ktérej zdobywajg nowe karty.

e W fazie akcji gracze wykonuja kolejno po 1 albo 2 akcje. Gracze odbywajg swoje tury do momentu, az wszyscy
spasuja.

e W fazie produkcji gracze produkuja Zasoby (zgodnie z poziomami produkcji zaznaczonymi na swoich planszach) i
otrzymujg dochdd wynikajgcy z WT.

Na gtéwnej planszy znajduja sie tory: Temperatury, poziomu Tlenu, Wspétczynnikéw Terraformacji i Pokolen. W trakcie
rozgrywki na mapie powierzchni planety gracze bedg umieszczac kafelki Oceanu, Zieleni i Miasta. Na planszy znajduje sie
réwniez lista podstawowych projektéw dostepnych dla wszystkich graczy, a takze tytuty i nagrody, o ktére gracze moga
rywalizowac.

Gra dobiegnie konca, gdy na Marsie bedzie dostatecznie duzo Tlenu, aby méc nim oddychac (14%), dostatecznie duzo
oceandéw, aby wytworzy¢ pogode przypominajaca ziemska (9), i gdy temperatura bedzie znacznie wyzsza od 0°C (+8°C).
Wtedy zycie na Marsie, cho¢ dalekie od komfortowego, stanie sie mozliwe!

Zwyciezca zostanie gracz, ktéry na koniec gry bedzie mie¢ najwiecej PZ. Na PZ gracza sktadajg sie jego: WT, kafelki na
planszy, zdobyte nagrody, uzyskane tytuty, a takze PZ z zagranych kart.

Zawartosdé:

instrukcja
plansza

5 planszy graczy
233 karty

400 znacznikéw
80 kafelkéw
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