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Wsigé¢ do Pociggu - Dookota Swiata
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E. Kod producenta LFCACA11ll
. i} Kod EAN 824968721124

Opis produktu

Wsiaséé do Pociagu - Dookota Swiata

Popularna gra familijna

UWAGA! Wsias¢ do Pociagu: Dookota Swiata to samodzielna gra, do ktérej nie jest wymagane posiadanie zadnej z
poprzednich czesci serii.

Wsiaé¢ do Pociagu: Dookota Swiata przenosi znang wszystkim gre na nowe terytoria! Tym razem bedziemy podrézowaé
dookota Swiata i przez Wielkie Jeziora Ameryki Pétnocnej, co oznacza szlaki wodne - tak wiec przygotujcie sie na podréz pod
zaglami!

Tak jak we wszystkich innych grach tej serii, gracze zaczynaja z biletami w rece, ktére pokazujg im dwa miasta. W trakcie gry
uczestnicy zbieraja kolorowe karty, ktére pozwolg im zajg¢ wybrane trasy na planszy, przy wykorzystaniu wtasnych
znacznikéw pociggdw i statkéw. Dziatania te umozliwiajg im gromadzenie punktéw zwyciestwa.

W chwili gdy dowolnemu z graczy pozostato tylko 6 lub mniej niewykorzystanych znacznikéw, kazdy z graczy dysponuje
jeszcze dwiema turami, po czym gra sie konczy.

W tym momencie, jesli graczowi udato sie zbudowad nieprzerwang trase pomiedzy wskazanymi przez posiadang karte
miastami, gracz otrzymuje dodatkowe punkty zwyciestwa za zrealizowany bilet. Jesli nie - gracz odejmuje dokfadnie takg
liczbe punktéw od aktualnego wyniku.

Wsiaé¢ do Pociagu: Dookota Swiata wprowadza nowy element do znanej wszystkim mechaniki, poczynajac od dwéch
osobnych talii kolorowych kart - statkéw i pociagdéw. Trzy karty kazdego typu s odkrywane na poczatku gry i, gdy gracz
dobierze karty, kolejne sg odstaniane z talii, ktéra ten gracz wybierze.

Nowosciag sa karty biletéw, ktére pokazuja kilka miast. Jesli graczowi uda sie zbudowac sie¢ potgczen doktadnie
odzwierciedlajaca te na karcie, uzyskuje on wiecej niz punktéw niz przy potaczeniu tych miast w dowolny inny sposéb.

Dodatkowo kazdy z graczy startuje z trzema portami. Wybudowanie ich daje dodatkowe punkty zwyciestwa zalezne od
posiadanych biletéw, ale kazdy port niewybudowany odbiera 4 punkty zwyciestwa.

tatwe do przyswojenia zasady pozwalajg zasigs¢ do gry nowym graczom, zas liczne nowe rozwigzania gwarantujg, ze gracze
znajgcy poprzednie odstony "Wsigsc¢ do Pociggu" réwniez beda zadowoleni z rozgrywki.

Zawartos¢:

« 1 dwustronna plansza (Swiat / Wielkie Jeziora)
¢ 165 kolorowych wagondéw (po 33 niebieskie, czerwone, zielone, z6tte i czarne)
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250 kolorowych statkéw (50 w kazdym kolorze)

140 kart transportu (80 kart wagondéw i 60 kart statkéw)
120 kart biletéw (65 dla mapy Swiata, 55 dla Wielkich Jezior)
15 portéw (3 w kazdym kolorze)

5 znacznikéw punktacji
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