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Zaginiona wyspa Arnak

Cena 170,00 zt

Cena poprzednia 215,00z
Dostepnos¢ Dostepnos¢ - 3 dni
Czas wysytki 3 dni

Numer katalogowy 61565

Kod EAN 5902650615656

produktu

Zaginiona wyspa Arnak

Wciel sie w badacza i odkryj tajemnice wyspy!

Na bezludnej wyspie wsréd nieznanych wdd badacze odkryli slady wielkiej cywilizacji. PoprowadZ wyprawe, by zbadac
nieznane zakatki, odnalez¢ zaginione artefakty, stawi¢ czota budzacym groze straznikom i poznac tajemnice, ktorg skrywa

wyspa.

Zaginiona wyspa Arnak to gra tagczaca mechaniki budowania talii i rozmieszczania robotnikéw. Uczestnicy beda
eksplorowac kolejne zakatki planszy i odkrywad nieznane tereny, umiejetnie zarzadzajac zgromadzonymi zasobami. Oprécz
klasycznych efektéw dostepne karty postuza réwniez do rozmieszczania pracownikéw, a wraz z odkrywaniem kolejnych czesci
wyspy, pojawia sie zupetnie nowe akcje, ktére bedziemy mogli wykonywac. Niektdére z nich beda wymagaty posiadania
konkretnych zasobéw, kluczowe bedzie wiec zbudowanie solidnej podstawy.

Na czym to polega?

Kazdy z graczy staje przed zadaniem poprowadzenia wyprawy badawczej na nieznang dotad wyspe Arnak i odkrycia tajemnic
wymartej cywilizacji.

Gracze bedg zaopatrywad swoje ekspedycje w przydatne przedmioty, eksplorowac dzungle w poszukiwaniu tajemniczych
artefaktéw i fascynujacych stanowisk archeologicznych, ujarzmia¢ straznikéw tych miejsc i - co najwazniejsze - prowadzi¢ na
podstawie znalezisk badania, ktére mogg doprowadzi¢ do odkrycia zaginionej $wiatyni.

Za swoje dokonania gracze zdobywaja punkty, ktére na koniec gry pokaza, kto poprowadzit najbardziej owocna wyprawe.

Dlaczego pokochasz te gre?

Zaginiona wyspa Arnak to rozbudowana, wielowymiarowa planszéwka, ktérg podczas kazdej partii bedziemy odkrywac
na nowo.

Ograniczenie do jednej akcji na ture zmusza graczy do podejmowania nietatwych wyboréw i pozwala za kazdym razem
wypracowac zupetnie inng strategie dziatania na podstawie dostepnych mozliwosci.

Cho¢ wydawacd by sie mogto, ze gra posiada wiele elementéw losowych, tak naprawde maja one znaczenie jedynie dla
tworzenia niepowtarzalnych uktadéw poczatkowych. Sama rozgrywka jest szeregiem trudnych, taktycznych wyboréw,
z ktérych kazdy zawazy na ostatecznym wyniku.

Plansza gry jest dwustronna i oferUJe dwa rézne warianty gry. Na poczatku zalecamy skorzystanie ze strony ze
Swiatynig Ptaka. Gra na stronie ze Swiatynig Weza ma specjalne zasady opisane na koncu instrukcji.

Zawartos¢:

dwustronna plansza gtéwna
4 dwustronne planszetki graczy
dwustronna plansza zasobéw

wygenerowano w programie shopGold


https://abrakadabra.shop.pl/zaginiona-wyspa-arnak-p-45.html

110 kart

8 drewnianych pionkéw archeologéw
8 drewnianych znacznikéw badan
16 kafelkdédw stanowisk archeologicznych
16 kafelkédw bozkéw

15 kafelkéw straznikéw

12 kafelkéw asystentéw

18 kafelkéw nagréd naukowych

24 kafelki $wiatyni

5 kafelkéw blokady

15 kafelkéw akcji przeciwnika

27 kartonowych zetonéw monet

27 kartonowych zetonéw kompaséw
16 plastikowych tabliczek

12 plastikowych grotéw strzat

9 plastikowych klejnotéw

10 kafelkéw rezerwowych

znacznik pierwszego gracza
kartonowe ksiezycowe berto

notes

4 karty pomocy

instrukcja

Dodatkowe informacje:
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